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Guide d'animation pour 1B niveau
debutant du jeu ANTI-SPAMS



Deroulement général

Diviser les jeunes en 2 8 5 gQroupes Egauk,

Chague groupe se verra attribuer une tige gui montrera
son Bévolution dans les différentes étapes de la recherche

sur internet.

A chague guestion, 1'ensemble des groupes réepond sur soOn

ardoise.

Pour chague bonne réponse |:I|:|nnéE, le groupe obtient une

boule de la couleur correspondante a la guestion,




\ .
Hvant de commencer @ jouer

Afficher afin gue chacun puisse le voir 1la pancarte ANTI-

SPAMS qui représente le plateau de jeu :

Interroger Mots-clés

En introduction, expliquer le titre ANTI-SPAMS,

En effet, il s’agit autant d’une methode de recherche gue

d’un jeu.

Ainsi, les différentes &tapes d'une recherche sur internet
se trouvent dans le titre mais gu’il faut les remettre dans

l'ordre (comme on 1B voit sur 1B plateau),



Quand vous ouvrez le lien du plateau de jeu, voici la

=\ .
Aremiere image OQUE vOus VErrez -

b

Deviens un chasseur
passeur d'infos

Sur cette images, wvous retrouverez  1'ensemble  des
supports vidéos ou images gue vous allez  découvrir
pendant la partie d'ANTI-SPAMS.

Cela vous permettra de revenir sur certains contenus si

4 .
vous le desirez,

Four atteindre cette page, 2 tout moment vous pouvez

cliguer sur ce bouton :

En cliguant sur les lettres du mot ANTI-SPAMS, vous

\ .
retournerez a la question correspondante,

Pour démarrer le jeu, cliquer sur ce bouton



Le pion avance sur le "I" du plateau

Cliguer sur 1le pion

Question 1 : Interroger

Type de guestions
ANAGRAMME
Explication
A partir des lettres données, retrouve le ou les bon(s)mot(s)
Temps imparti
1'34
Question

OTOQEUNIS

Indice : ? - Réponse : guestion

Cliguer sur 1'Btoile

Parcourir les d guestions avec 1les jBunes

00 pourrais—je trouver mes réponses?

Qui sera susceptible de me fournir cette réponse,

Quel's type's de réponses j'attends?
A ce stade, il est guestion de se poser des guestions, anticiper et réfléchir,

5e demander guelle sera la répnnse) afin d’éliminer les réponses qui seraient trop improbables,

Cliquer sur 1'Btoile



Le pion avance sur 1l "M" du plateau

Cliguer sur le pion

Regarder la vidéo

Cliquer sur 1'gtoile

Question 2 : Mots clés

Inviter les jeunes a aller lire la page B de leur carnet

Type de guestions
MOTS CLES
Explication
Donner & chague éguipe une fiche "mots-cl@"

Consigne

Gélectionne les mots qui seraient les plus utiles pour trouver

rapidement la réponse sur internet.

Temps imparti
1I

Cliguer sur 1'etoile




Le pion avance sur 1l "5" du plateau

Cliguer sur 1'etoile

Inviter 1es jeunes 3 aller lire la page 9 de leur carnet

Type de guestions
SYMBOLES
Explication
Différentes phrases vont s'afficher (3) pour passer ala suivante, cliquer sur
1'Etoile,
Consigne
Détermine le symbole dont tu aurais besoin pour faire la recherche suivante

Temps imparti

1!
REPONSES
Réponse 1 : OR/0U
Réponse 2 :LES GUILLEMETS

Réponse 3 : NOT/SANS

Cliguer sur 1'etoile



Le pion avance sur 1l "P" du plateau

Interroger Mots-clé:

Question Y Parametres

Type de guestions
DESSIN
Explication
En dessinant et sans utiliser ni lettres ni chiffres, fais deviner a ton
équipe le mot/ l'action/1’expression suivant e
Temps imparti
1'3@
Mot a faire deviner au reste de son éguipe

Frangais

Cliguer sur le pion

Montrer aux jeunes ol se trouve les parametres de recherche sur différents moteurs de recherche

=
Cliguer sur 1'Btoile

Cette page permet de montrer 1'impact gqu'ont les parametres sur les recherches
Impact des paramétres de recherche

Recherche sans paraméatre

Rec;erc;e avec ;e paramitre de langue
. . < 8

Recherche avec le parametre de langue ot de date

Le nombre de résultats diminue de 1 318 370 000

Cliquer sur 1'gtoile



Le pion avance sur le "AN" du plateau

Interroger Mots-clés

Cliguer sur le pion

Upici une typologie des sites web proposé par 1e CIDI.

Faire un lien avec U'étape 1 od 1'on s’était interroger sur Uendroit od 1'on pensait trouver la réponse. On va
donc se diriger vers des sites qui semblent plausibles au regard de ce que 1’'on avait anticip@ ou identifié

au départ de la recherche,

Typologle des.
sites web

LQuestion 5 : Analyse

Inviter les jeunes a aller lire la page 1@ de leur carnet

Type de guestions
QUEL TYPE DE SITE?
Explication
Détermine le type de site gui se trouve devant toi a8 1'aide du support
"typologie des sites weh"
Organisation
Distribuer & chague groupe 2 captures d'écran de site web, Commencer par
les captures d'écran marguées par un cercle noir
Temps imparti
1

R&ponse

Réseaux sociaux et site institutionnel

Cliquer sur 1'gtoile




Le pion avance sur le "5" du plateau

Interroger Mots-clés

Question B | Sources

Type de guestions

URAI OU FARUX

Question
Je peuk croire sans gucun doute toutes les informations qQue je trouve sur
internet
Temps imparti
n'34
R&ponse
Faux, il faut toujours garder un esprit critique car une erreur est toujours
possible, De plus, sur internet on retrouve un certains nombre de fausses
informations comme des fake news.
Pour plus d'informations, inviter les jeunes a aller lire les pages 11 et 12 de

leur carnet,

Cliguer sur 1B pion

Regarder la vidéo

Cliquer sur 1'Btoile



Analyser 1'image

7 \
/" De quand \
date J&€&—
\l'information?/

\, /

Intention

S

L'auteur est-il
compétent
par rapport

& la question?

De ol
parle
I'auteur?

On parle ici des influences des sources,
Rappeler gue la neutralité d’une information n’est pas possible
Toute information est située. I1 est donc toujours important de savoir € d’od parle »

I'Eémetteur.

Méme les outils de fact checking (tels ceux repris aux pages B et 1 du support

d'information) ne sont pas objectifs, il est utile de savoir comment il fonctionnent,

Cliguer sur 1'Btoile

Le pion avance sur le "A" du plateau




Ecouter avec les jeunes 1'histoire des B aveugles et de 1'&léphant,

Ensuite, leur demander guel lien ils peuvent faire avec la recherche d'information,

Réponse :
Ne pas se satisfaire d'une seule source, multiplier les recherches pour s'assurer d'avoir

tous les éléments d'une recherche

Cliquer sur 1'Btoile

A part sur internet,
ou peut-on
rechercher une
information?

Type de guestions
Retrouve un maximum de bonnes réponses
Explication
Les jeunes devront trouver un maximum de réponse a2 la guestion donnée,
Pour récolter les FépnnEEE' faire donner une réponse tour & tour & chague
Equipe par un porte-parole différent & chague tour,
Temps imparti
ar
Réponse
La hihliuthéque, La téléviEinn, Les journaux, les |=_'n|:|=||:1|:||:|é|:|iE5, aupres

d'erperts, .

A partir de 3 FépDnEEE‘ ils obtiennent une boule de couleur

Cliguer sur 1'Btoile




Le pion avance sur 1l "T" du plateau

Type de guestions
acm

Question
En 2815, guelle est la position de 1a Belgigue dans le classement de 1a
liberté de la presse?
Propositions
A) 3eme B) 12eme C) 2deme
Temps imparti
1
R&ponse
B

Cliguer sur "REPONSE"

Parcourir avec les jeunes le site internet pour leur parler de la

liberté de la presse et ce gu'on entend par ce terme

Cliguer sur le pion

Cliquer sur 1'gtoile



Le pion avance sur le "-" du plateau

Interroger Mots-clés

Type de guestions
QU'AVEZ-vOUS UU?

Explication

1 jeune par éguipe va venir ohserver une sculpture en Lego placée dans une

boite opague ouverte sur le dessus et devront la décrire aux autres jeunes,

L'ensemble des autres jeunes devront essayer de recréer la sculpture en

fonction de la description gui leur est faite,
Organisation

Distribuer & chague jeune une pochette de Lego,

Changer la position de la sculpture entre chague éleves "descripteur”

Objectif

Le but de ce défi est de montrer aux Eleves 1'importance

. . s / /
de diversifier ses sources etant donne gu'aucune

personne/source ne detient 1'ensemble des faits,

Cliguer sur 1B pion



Le jeu est terming

Uous aller vous retrouver face a un récapitulatif du jeu
ANTI-S5PAMS,

Uous y trouverez également un lien vers un lexigue et
vers une version pdf du support d'information pour les

jBEUnES,

Analyse s'Interroger

Se poser la  Réfléchir

questionde aux mots
ce qu'on que l'on va
cherche et utiliser dans

d'ol onvale labarre de

trouver recherche

N'hésitez pas a le parcourir,
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